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PROJET D’INITIATIVE NATIONALE OU REGIONALE SOUTENU
PAR LA F.I.P.F.ET L'O.l.F.

« Comment FLE avec les enfants ? »

Le projet qui porte le titre «Comment FLE avec les enfants ?» est réalisé en Gréce
par I'Association A.P.L.F. - D.U. pendant la période “avril 2019 a décembre 2019’
grace au soutien de la Fédération Internationale des Professeurs de francais
(FLPF.) et de I'Organisation Internationale pour la Francophonie (O.l.F.) dans de
différentes régions de la Gréce (Macédoine Centrale, Occidentale, Orientale,
Thessalie et Thrace) ainsi que dans les bibliotheques Municipales de
Thessalonique et des Régions.

Une grande variété d'interventions, d’ateliers attirants qui concernent des
mini- projets, des contes, des activités théatrales, des approches plurilingues, des

pédagogies innovantes a l'usage des TICE et de supports multimédias ont eu lieu.

Tout le matériel du projet produit par les collegues qui ont animé les ateliers est
publié dans ce numéro.

Nous espérons qu'il sera un outil nécessaire pour tous les enseignants de FLE .
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Utiliser le conte en classe de FLE :
faire découvrir aux apprenants le plaisir d’entendre le francais

Résumé

Le conte plonge ses racines dans la tradition orale de différentes cultures et en
tant que tel, il constitue un acte de communication. Installer un atelier-conte
en classe de FLE précoce permet donc a la foisd’expérimenter les différen-
tes facettes du conte en tant qu’outils complémentaires dans l'apprentissage
d’unelangue étrangere. Par le biais d’activités ludiques autour du langage et des
récits, nous allons voir comment le conte et le recours a I'imaginaire peuvent
faciliter I'apprentissage d’'une langue étrangere.Lors de cet article nous allons
voir en premier lieu pourquoi introduire le conte dans I'enseignement/appren-
tissage de FLE, ensuite ou nous pouvons trouver sur Internet les divers genres
et thématiques de contes et finalement nous allons proposer certaines pistes
pédagogiques pour exploiter en classe ce support didactique d’'une grande
richesse, permettant le développement des compétences écrites, orales, mais
aussi interculturelles des apprenants.

Introduction
« Il était une fois ... » ces quatre mots entrainent dans un univers particulier, ce-
lui des contes. C'est une sorte de formule magique pour entrer dans un monde
différent, un monde, ol tout est possible.

Les contes sont universels, toutes les civilisations ont créé des récits imagi-
naires, sources d’enseignement, de divertissement, de sagesse. Longtemps
réservés a la tradition orale, ils ont aussi conquis le monde de I'écrit. « Mais
que ce soit au travers de la lecture de I'écoute ou de la parole, le conte nait tou-
jours d’un plaisir de rencontre et de partage. De ce fait il est particulierement
en didactique des langues un support idéal pour travailler les compétences de
compréhension et d’expression écrites et orales. Et comme ils s’adressent aux
petits comme aux grands,leur étude dépasse largement celle de la langue pour
explorer la condition humaine et le mystere du monde » (Denisse & Lauginie,
2015, p.5).

La grande particularité du conte est dans sa relation intrinseque aux images
mentales. Les conteurs disent en effet que I'histoire n’est pas dans les mots, elle
est dans le réve de ceux qui la font. Cela signifie que pour retenir un conte, il ne
s’'agit pas de I'apprendre par cceur et de s’attacher aux mots, mais que ce sont
les images du conte qui permettent de s’approprier la narration. C'est |a raison
pour laquelle nous travaillerons beaucoup avec des supports visuels comme
des photos, des dessins, des cartes a jouer... Nous travaillerons aussi beaucoup
avec les mots : les mots-images, les mots-mémoires...Toute une approche a la
fois imaginative, émotive et linguistique de la langue francaise.



Pourquoi privilégier le conte

Merveilleux ou réaliste, épique ou satirique, le conte représente I'une des plus
anciennes formes de littérature populaire de transmission orale. Le merveilleux
est une de ses caractéristiques ; son style est marqué aussi par la présence d’'un
narrateur dont I'imagination anime le récit. Le conte a pour caractére constant
d’étre une ceuvre purement narrative. Le récit reste assez court. Cette narra-
tion conserve 'allure naturellement libre du langage parlé, qui est a l'origine du
conte.

Il était une fois... quatre mots qui ont a jamais «un pouvoir magique a nos yeux a
tous, enfants comme adultes, le pouvoir de nous transporter dans I'imaginaire,
dans un ailleurs temporel, spatial (dans un pays lointain), merveilleux... »
(Picard, 2002).

L'ouverture du conte, c'est d’abord I'ouverture a tous les possibles. Mais pour-
quoi le conte détient ce pouvoir magique? Qu’est-ce qui, dans le conte, agit et
permet de penser, de réver, de jouer ? Catherine Picard (ibid.), psychologue cli-
nique, nous explique qu’

une des premiéres vertus du conte tient au fait que, sous une forme merveille-
use, il traite des questions fondamentales de ’lhomme. |l s’adresse a nous tous,
au groupe comme a l'individu, et bien siir a 'enfant. Son langage a la familiarité
du récit oral. [...] Il conserve et transmet I'expérience humaine et nous parle de
la naissance et de la mort, de 'homme et de la femme, de la richesse et de la
pauvreté, de I'envie et de la rivalité, de 'apprentissage de la vie, du mystere des
origines...

De sa part, Winnicott (2009, p.6) signale que « le conte dit sans dire » en en-
tendant qu’en simplifiant les situations, il permet un certain accés aux proces-
sus primaires inconscients. « Les raisons de raconter sont nombreuses et les
effets provoqués sont incalculables tant ils touchent, en dehors du plaisir du
moment partagé, a autre chose qu’au conscient et a I'immédiat ; il y a stimula-
tion de I'inconscient » (Blouin et Landel, 2015). Il est possible que d’autres ef-
fets restent en sommeil jusqu’a ce que l'esprit de I'enfant ait atteint un stade
favorable a leur germination.Pour grandir, I'enfant a constamment recours a
I'imaginaire. Le conte stimule I'imaginaire de I'enfant et il nourrit les représen-
tations. Il soutient également la symbolisation.

Le conte met en valeur les angoisses et émotions. Selon Winnicott (2009, p.37)
: «Le petit enfant doit étre capable d’avoir peur afin d’étre soulagé de ce qui est
mauvais pour lui. Il a besoin de voir le mal en d’autres personnes, d’autres cho-
ses, d’autres situations.» En mettant un mot sur une peur ou sur une angoisse,
ca aide a I'enfant de mieux la repérer et de cette fagcon la «mettre a distance.
En effet, cette mise en mots, I'expression d’'une émotion, d’'un sentiment, peut
bien souvent lui éviter I'agression physique de I'autre, objet de sa colére. |l don-
ne la possibilité aux apprenants a travers le héros, de fournir des démarches
a adopter pour résoudre ses conflits et fortifier leur personnalité. De plus, le
conte est un récit sécurisant car le héros triomphe toujours avec une certaine
morale.



Par ailleurs, le conte est un prodigieux outil d’'intercommunication entre
adultes et enfants, entre enseignant et apprenants, qui permet la création
d’'une ambiance conviviale dans la classe, ambiance qui facilite la prise de pa-
role et I'acquisition d’éléments de la langue étrangere. Le conte se préte aussi
pour éduquer les apprenants a écouter en développant de cette facon la com-
préhension orale. Et 'apprentissage de I'écoute développe en outre la capacité
arespecter la parole de 'autre.

Grace au conte I'enfant retrouve dans la langue étrangere qu’il apprend toute
une partie de l'univers de sa langue maternelle. [l faut aussi mettre en valeur que
I'organisation du conte facilite sa mémorisation. C'est pourquoi, il est tres utile
dans I'apprentissage des langues. Les caractéristiques du conte qui le rendent
facilement mémorisable sont d’apres Anastasiadi (2006, p.28)

. les paysages familiers qu’il évoque
. la narration rythmée

. une fiction facile a identifier et

. un classement aisé

Pour conclure, la valeur pédagogique et didactique du conte réside sur les
points suivants:

. le conte peut enrichir et développer I'esprit de création imaginaire de
I'apprenant

. I'aider a développer son langage par une expression plus riche et

. I'inciter a développer son esprit créatif et artistique.

Trouver des contes sur Internet en fonction de votre public

Il est possible de trouver sur Internet une grande variété de contes que vous
pourrez choisir en fonction de I'age de votre public, des consignes du pro-
gramme d’apprentissage, du niveau, des intéréts de votre classe ainsi que des
objectifs didactiques/pédagogiques fixés. Pour stimuler la curiosité et I'intérét
de nos apprenants, il vaut mieux varier nos sources (enregistrements audio/
vidéo/film/piéce de théatre et des référents visuels illustrations, figurines, at-
tributs des personnages).

Contes populaires traditionnels

Les contes populaires (La Belle au bois dormant, Cendrillon, Le Pe-
tit Poucet, etc.) doivent leur célébrité en France au talent de Charles Perrault
qui collecta et fixa par écrit ces récits issus de la tradition orale. La majorité
des contes de cet auteur sont accessibles en texte intégral sur le site Gallica,
la bibliotheque numérique de la Bibliotheque nationale de France (BNF). Vous
trouverez également facilement sur la Toile les contes d’autres auteurs francais
largement connus tels que Mme d’Aulnoy (L'Oiseau bleu) ou Jeanne-Marie Lep-
rince de Beaumont (La Belle et la Béte). Ne manquez pas enfin le site Fée Cloch-
ette:onytrouve tout alafois des indications théoriques sur le genre mais aussi
des textes a profusion.
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Vous pourrez également facilement vous procurer les traductions francaises
des contes les plus célebres du patrimoine mondial, par exemple Andersen et
sa Petite Sirene, les freres Grimm avec leur Blanche-Neige, Hansel et Gretel.
Pour les apprenants débutants, vous pouvez utiliser des versions simplifiées
des contes. Orienté vers un public plus jeune, le sitehttps://www.momes.net/
chansons-et-histoires/contesproposede savoureux et ludiques contes inter-
actifs (Les trois petits cochons, Boucle d’Or et les trois ours) qui vous don-
neront des idées d’activités d’écriture.

Contes d’ailleurs

Les contes sont présents dans les traditions de toutes les sociétés : n’hésitez
pas a puiser parmi les nombreuses traductions francaises de contes du monde
entier pour ouvrir vos apprenants a d’autres cultures.

Commencons notre tour du monde par I'’Afrique, qui offre un tres riche réper-
toire de contes. Rendez-vous d’abord sur le site de TV5 monde: qui nous propo-
seune sélection de contes africains en vidéo.

Arrétons-nous aussi sur la sélection de contes d’Afrique mise a disposition par
I'école Perrin de Marseille. Le Génie du manguier mérite également une escale
:autour de la lecture interactive d’'un conte africain, ce site propose des pos-
sibilités d’exploitation pédagogique nombreuses (éducation a la francophonie,
construction de compétences de lecture, grammaire en contexte, etc.). Un saut
de l'autre c6té de I'Atlantique nous amene a découvrir les contes et Iégendes du
Québec. L'Asie n'est pas en reste, comme vous pourrez le constater a la lecture
de ces contes japonaiset chinoisou encoreAladin et la lampe merveilleuse des
contes des Mille et une nuits.Enfin, pour voyager partout dans le monde a par-
tir d’'un lieu unique, découvrez les “contes d’ailleurs” réunis sur le site Récitoire.

Contes thématiques et contes animés

Il est possible également d’aborder les contes de facon thématique (contes
de Noél, d’Halloween, contes autour de la nature) plutot que géographique.ll
est possible également que vos apprenants apprécient de visionner des con-
tes animés. Vous pourrez par exemple leur proposer de regarder en ligne cer-
tains contes (ou bien des extraits de contes sous-titrés) connus d’Andersen (La
Princesse aux petits pois, La petite Sirene) ou des freres Grimm (Les Musiciens
de la ville de Bréme), d’Esopeou encore Contes et légendes d’Afrique comme
Kirikou et la sorciere,ou Le Garcon aux grandes oreilles avec des fiches péda-
gogiques publiées par TV5 Monde qui vous apportera de nombreuses pistes
pédagogiques pour exploiter en classe ce tres beau film.
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Expression orale et développement de la compétence interculturelle

Si le conte est un genre essentiellement oral, ce caractere a été quelque peu oublié
dans les sociétés occidentales, qui nen connaissent plus que les versions écrites. La
classe de langue peut contribuer a redonner au conte cette dimension orale. Dans son
article « L'exploitation du conte en FLE a I'exemple de la petite fille aux allumettes
» Senem Erkanpropose une série d’activités pour une utilisation orale du conte en
classede FLE. Sile conte peut donner lieu a des activités classiques d’expression orale
(décrire un personnage ou un lieu du conte, résumer un conte, inventer la suite de
I'histoire, etc.), c'est la théatralisation du récit qui permettra d’exploiter réellement
les potentialités de ce genre. Pour sensibiliser nos apprenants aux spécificités de la
narration rythmée du conte, nous pouvons aussi commencer par leur faire visionner
des petites vidéos ou des contes en chanson.

Comme le soulignent(Frémont, Magnetto, Malaisé , & Sihr, 2005 ) ,’les contes par-
ticipent d’un discours culturel global qu’une société tient sur elle-méme”. En ce sens,
les contes constituent un excellent support pour développer la compétence inter-
culturelle de nos apprenants. Nous pouvons ainsi amener nos éléves a repérer les
marques culturelles présentes dans les contes que nous leur présenterons (étude des
champs lexicaux et des détails qui caractérisent les lieux et les moeurs d’une socié-
té par exemple), a comparer différentes versions d'un méme conte (populaire, pay-
sanne, urbaine, littéraire...), a établir des ponts entre leur culture d’'origine et la culture
étrangere dont les contes portent la trace, et enfin a prendre conscience du caractere
universel des questions, des conduites et des valeurs véhiculées dans les contes.

Et voila un exemple précis d’animationd’'un conte pour des enfants de 6 a 9 ansqui ne
connaissent pas le francais :Le chat et le diableque nous avons réalisé et mis en place
al'occasion du présent projet.ll est tres important de raconter le conte en langue ma-
ternelle mais en introduisant des mots clés en francais a I'aide des images. De cette
facon nous allons aider les apprenants a se familiariser avec la langue francaise en
créant en méme temps des images mentales. Ces mots, nous allons les utiliser apres
lerécitlors de 'exploitation pédagogique du conte. Le fait que les enfants ne connais-
sent pas le conte peut fonctionner comme élément de motivation supplémentaire
. ils se demandent comment le maire va trouver une solution et quel sera le role du
chat. Le narrateur reprend les mots clés souvent pendant le récit pour que les enfants
puissent les memoriser et les utiliser par la suite en francais pendant les activités. De
cette facon, ils auront le plaisir de participer en grec et en francais aux activités inter-
actives proposées (activités de correspondance, hotspot, Vrai-Faux).

"Les auteurs du dossier “Culture commune : faites vos contes” publié dans le n® 274 de la revue Fenétres sur cours.
’Lesimages quiy figurent font partie du livre de James Joyce, Le chat et le diable (2010), illustré par Roger Blachon,
Editions Gallimard.
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Conclusion

Le conte plongeant ses racines dans la tradition orale de toutes les cultures du
monde constitue un acte de communication. Installer un atelier-conte en classe de
FLE précoce permet donc a la fois de développer I'esprit de création imaginaire de
I'apprenant en l'aidant a se familiariser avec la langue francaise. Par le biais d’activités
ludiques autour du langage et des récits, nous avons vu comment le conte et le re-
cours a I'imaginaire peuvent faciliter I'apprentissage d’une langue étrangere.Tenant
compte que la grande particularité du conte est dans sa relation intrinseque aux im-
ages mentales, nous aidons les enfants a créer des mots-images, des mots-mémoires
a partir de mots francais qui permettent de s’approprier la narration a travers des
supports visuels comme des photos, des dessins, des activités interactives. Toute une
approche a la fois imaginative, émotive et linguistique de la langue francaise.
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lasonidou Fostira: Enseignante FLE a I’école primaire
Le chat et le diable
James Joyce

1° pépog

LE €CHAT
ET LE DIABILE

5.8

AyaTinNTE pou ZTEPAy,

20U £0TslNO €OW KOL PEPLKEC PEPEC MO PLKPN YATA yEPATN
KOPOPEAEC, aAAG slpat olyoupog 0Tl Sev yvwpllelc TtV Lotopla
Tou yatou tou Mmolavol. AldBacs AoLmov To ypAppa pou yid
va padsLC...
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O ydtoc kat o StaBoroc Le chat et le diable James Joyce

2° HEPOG

ﬁ
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To MmolavoU slval pla pikpn mOAN pe PeYAAn Lotopla oTLg

L3

OxBec Tou O PEYOAUTEPOU OE PNKOC TTOTapoU Tt MoAALAC,
tou Alynpa. Elvat ot’ aAnBsia €va oAU peydAo TTOTAPL Lo
ta dedopgva tne MNiAAlag touAdxlotov. Xto Mmolavoul sivatl
HAALoTO TOCO TMAATU TTOU av BEAELC va TO SLOoXLOELC TIPETTEL val
SlavUoELC pLa amootacn TouAdxtotov 300 pETpwWV.

OL kdTtolkol TNG TOANC Aoumov otav nBsAav va Staoyiocouv
TO TTOTAYL ETIPETIE VO TO KAVOUV pE TTAolo SLOTL Sev uTTAPXE
vVEpupPa. To KOKO slval OTL Kol 8gv €lXav TO PECO yLd va TV
KOTOOKEUAOOUV Kal Sgv pmmopoloaV Vo TTANPWOOUV KATIOLOV
AAAO yLa va Toug TNV Kataokeudoel. KotaAloBaivets BERata Tl
ouUTO NTAV £va TTOAU peydAo TpdRAnpa.
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O ydrto¢ kat o 5tdBoAoc  Le chat et le diable James Joyce

3° p€pog

O StaBoAoc opwe mou StoBalsL TAvTa TS EPnpeEPLSeC Epade ta
VEO KoL §EV £XOOE TNV EUKOLPLA Vo eTWPeANOel oo tn SUOKOAN
O€on otnv omola Bplokovtav ol katolkot tou Mmolavoy. Mua
KaLduo, EBaAe TNV ETlONUN POPECLA TOU KALTIIYE VO ETTLOKEWPOEL
ToVv SApaPXo TNCS TTOANC ToVv KUPLo AAPPEVT MTTepv.
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O ydtoc kat o StaBoroc Le chat et le diable James Joyce

Kat otov &Apopxo Opwe dpeos va vtuvetal wpala. Popolos
pLo ETTloNPN KATOKOKKLVN evOupaoia Kot sixe mavta yopw amod
TO AdLpPO Tou £va TTOAUTLHO XPUOO PEVTAYLOV. TOU APECE TOOO
TTOU TO (POPOUCE OKOPO KL OTAV Kolpotav Babud oto kpeRRatL

TOu.

4° HEPOC

O 8tdBoAoc Aoumdv cuvAvTnos Tov SAPOPXO KOL TOU ELTTE:
- 'EpoBaamd ticepnuepldec dtLEXETE Eva peydAo TpORANO.
Elpat edw yia va coc Bondrnow. Mmopw va KOTOoKEUAoW
TN YEPUPO TTOU XPELA{e0TE O pLla povo vuxta. Oa slval n
KOAUTEPN KAL TTLO VEPI YEPUPO TTOU EXEL VIVEL TTOTE, KL £TOL
Oa Staoxllete To TOTAWL OTTOTE OEAETE PE pEYAAN EUKOALD.

O &npapxoc tote TOov pwinoe moco Ba koéotlle autn n
KOTOTIANKTLIKA VEQPUPO KoL IUTOC OTTAVTNOE:
- OUte 6ekadpa, To povo mou {NTw £lvat o TTPWTOC Tou Ba
TTEPACEL TN YEPUPO VA POU OVHKEL.
- Z0pwvol, £lTre 0 SAPOPXOC KoL E6WaaV Ta XEPLA.
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O ydtoc kat o StaBoroc Le chat et le diable James Joyce

5° uépog

To emépevo Tpwi, otav ol katolkotl tou Mmolavol E0mvnoav
OVTIKPLOOV PE PEYAAN TOUC €KTTANEN HLO UTTEPOXN, TEPACTLA,
TTETPLVN YEPUPO VO EVWVELTH PLoi OXON TOU TTOTApOU PHE TNV AAAN.




O ydrto¢ kat o 5tdBoAoc  Le chat et le diable James Joyce

EvBouaotlaopgvol £Tpegav TPOoC TN YEPUPA YEUATOL aTTOPLa Kal
Baupoopd, dpwckavelc devtolpnosvatn dlaoyiost. Mat;OAot
(poBovtoucayv tov SLABoAo TTou TTEPIPEVE OTNV AAAN TTASEUPA TNG
VEPUPOCTTEPLPEVOVTOC TOV TTPWTO TTou Ba tn StéoxLlE.

6° HEPOG

Exkelvn okptBW¢ TN OTLYPA 0KOVUGTNKE TO GCAATILOMO TTOU KOAOUOE
TOUC TTOALTEC VO KAVOUV OTTOAUTN Nouxla Kol EPPAvioTnKE o
SAHOPXOC TNC TTOANC VTUHPEVOC PE TO EVTIUTIWOLOKO KOTAKOKKLVO
KOUGOTOUML TOU KaL TN Yovtpn Xpuon oaAucida. Kpatolos €va
KOUBG YEPATO PE VEPO OTO £VO XEPL KAL L YyATA 0TO AANO.
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BAEmovtdc tov o SLaBoAoC £aPviAoTNKE Kol OTOPATNOE va
xopeLel. H ydta otTAAWOE Ta PATLO TS OTO SAPOPXO Kol APXLOE
va mmatlel pe tnv aAuvoida tou. O PlBupol £6vav KL ETaLpvav.

‘Otav OpWC 0 SAPOPXOC EPTOOE OTNV AKPN TNC YEPUPAC Ol

AVEpPEC KPATNOOV TNV OVACO TOUC KOL Ol YUVOALKEC TN YAWOOO
TOUC.
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O ydtoc kat o StaBoroc Le chat et le diable James Joyce

7° HEPOG

ZOPVIKA, 0 SPAPXOC APNoE Tt YATA TTAVW OTN VEPUPO KA
HEXPL VO TTELC Kipvo adsloos mavw tng 0Ao tov KouBd pe to
vePO. H ydta TAPE pLa TETOLO TPOMAPO TTOU APXLOE VA TPEXEL
oav TPEAR, SLEoXLOE TN YEPUPO Kol XIpPNEE tpopaypévn otnv
oyKoALd tou StaBdAou.

K

7/



O ydrto¢ kat o 5tdBoAoc  Le chat et le diable James Joyce

8° pépog
O 8tadBoloc tote OUpwoe StaBoAspsva.

- «Kuplot tou Mmolavol, oUpAloEs amd TtV AAAN TAsupA
TNG VEWupaOC, dev slote kaBoAou tiplot AavBpwrol. Elote
(oBoAdpndec cav yatecy. Kat sirre oto yato:

- «'ENa £6W pLkpe pou yatoUAn. Dodoat Kol KPUWVELS ViaoUpn
pou; ‘EAa €8w, kat pn poBdoat. ©a os mapstl o StdBoloc. Oa
(eotaBoupe kaL oL V0. TNV KOAaan KAVEL TTOAU {EoTN.

Kat yom, s€awaviotnke poll pe tov ydto. AmO TOTE TOUC
KOTolkou¢ tN¢ mOANC TOUC OTTOKOAOUV «OL VATEC TOU
MrmolavoU». AANG auto 8ev toug melpddel kaboAou yiatl
£XO0UV TN YEPUPA TOUC oTNV otrola Tta TatdLd mallouv 1 KAvVouv
mmodnAato kat ot peydlot tn Staoxilouv.

EATT{Cw OTL N LoTOPLla HOU COU APECE PLKPE POU ZTEPAV.

O mammoU¢ oou

o NN



O ydrto¢ kat o 5tdBoAoc  Le chat et le diable

James Joyce

ETTIOETO: weeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesnens

‘OVola: ...

ApaoTNPLOTNTEC YLO TOUC MOONTEC

1" §pactnpLloTnTa

AplOpnoe TI¢ elkOVEC CUPPWVO PIE TN OELPA TTOU CUVERNCOV

2" §pacTnpLoTNTA

XPWHATLOE TO CWOTO TITAO TOU TTaPApUBLOU TTOU HOALG AKOUOEC

Le diable et le chat

Le maire et le chat

Le lion et le chat

Le chat et le diable




O ydrto¢ kat o 5tdBoAoc  Le chat et le diable

3" §pactnpLoTnTA

Mpae SimAa Ao T TPOTACELS > WoTO N AdBo¢

O Alynpac eival o Mo peyAAoC o€ PNKog Totapog tng MaAAlac ..

O 81aBoAo¢ £pabe yila to MPORANMa ATTO TNV TAAEOPAON ............
O S1GBOAOC KOTAOKEUOOE TN YEPUPO OE PLA VUXTO .oevevrvvrnenes
H yépupa sivat ptioypévn ammod EOAO ....neeennee...

Kaveic 8gv toApd va tn Staoxiosl. ONot poouvtal to StaBolo

4" SpactTnpLoTnTa

‘Evwoe tn A€EN pe T owoTth LKOVo

Le diableo

Le chieno

La nuito

Le bateauo

Le chato

James Joyce




O ydrto¢ kat o 5tdBoAoc  Le chat et le diable James Joyce

51 §pactnploTtnTa

KUkAwoE pe KOKKLVO OTL avAKEL oToV SLABoAo

6" SpactnpLoTnTa

> OPPWVO PE AUTA TTOU AKOUCEC UTTOPELC VO EVWOELC TO ETTOETO
HE TG A£€eLg TTou Xapaktnpllouy;

OuopodnBelle
o Tomotaput

MuwpnPetite
MeyaAoGrand
o HmnoAn
NéxpvnEn pierre
FrepnSolide
o Hyédupa
OpuntikoRapide

o 0



O ydtoc kat o StaBoroc Le chat et le diable James Joyce

7" dpacTnpLoTnTa
ATIAVTNOE OTIC EPWTACELC PE pLa ppdaon

1. Mwe Aéyetat n mOAN Tou Ste€AyeTal n LoTtopla Pag;

2.  Tiékavav ol katolkol tou Mmolavou otav BsAav va SLaoxicouv TO TTOTAL;

3. O buaBoAoc £pabe ammo to padlowvo yia to TPORANua mou avtipetwmdav

oL katotlkol tou Mmolavaoy;

4.  Tilntdstl o SL1ABoAOC o avTAAANAYHA YLd TN YEPUPO;

5.  Tikdavel o 8npapxoc yia va StaoxlosL n yata tn YEPupa;

81 8pactnpLotnTa

ZWypApLos OTL 00U £KAVE EVTUTIWON



Gatsi Giota : Enseignante FLE, Docteure/chercheuse, Université Aristote
gatsipan@gmail.com

«Le tour du monde. Coucou je parle frangais je suis un citoyen du monde ! »

Avant propos-Introduction

Cette intervention vise a présenter une série d’activités qui ont été réalisées au cours
des ateliers dessinés par I'écrivain’ dans le cadre du renforcement de la langue et de
la culture francaise. Plus précisément, il s’agit d’ une opération de sensibilisation a la
langue francaise des éleves de différentes régions de la Grece qui veulent apprendre
le frangais comme langue étrangere en collaboration avec I'’Association des Profes-
seurs de Langue et de Littérature Francaises Diplomés des Universités (APLF) avec le
soutien de la Fédération Internationale des Professeurs de Francais et I’Organisation

internationale de la Francophonie.

L'atelier s'adresse aux enfants du primaire, ainsi qu’aux jeunes du secondaire qui ont
un niveau débutant AQ, A1.1, A1 mais il pourrait naturellement étre adapté en fonc-

tion du niveau et des besoins du groupe-cible?.

Notre but est de montrer comment par le biais du francais comme langue étrangere
on peut voyager dans un monde linguistiquement et culturellement pluraliste. Ainsi a
travers une approche ludique les éleves ont I'occasion de pénétrer dans tous les pays
francophones en découvrant leurs symboles, les stéréotypes et toute la richesse de

leur culture commune.

"Gatsi Giota, Doctorante, chercheuse a I’'Université Aristote
2Par exemple notre groupe de Kozani a été nombreux ainsi on devrait s'adapter et inventer d’autres activités.

23,

7,
"



Le rituel d’'ouverture : ouvrir un espace de partage parmi les éleves et de découverte

de leurs connaissances antérieures sur la culture francophone

On peut considérer cette ouverture comme une activité de type “brise glace”.

Une telle activité peut:

O

O

Permettre aux participants de mieux se connaitre.
Activer leurs connaissances en ce qui concerne la langue et la culture francaises

Mettre les participants a I'aise au moyen d’un jeu de découverte de la culture et

la langue francaises.

Faire bouger, divertir voirerire, interagir

> NN



Déroulement:
L'animateur/prof demande? aux participants de trouver quelqu’un dans le groupe qui
répond positivement a la question : « Etes-vous quelqu’un qui...». Il précise qu’ils ont

seulement sept minutes pour réaliser cette tache.

lI/elle explique que I'objectif consiste, pour chacun, a interroger les autres membres
du groupe de facon a inscrire a chaque fois une personne différente et a en écrire le

nom dans les cases.

C’est un excellent moyen de rencontrer plus de personnes, de faire de nouvelles con-

naissances.

L'éleve qui va compléter en premier le questionnaire a gagné . Au cours de cette ac-

tivité /ce jeu, les participants écoutent de la musique francaise.

Quand une personne a fini, on place les participants en cercle, debout ou assis et on
la met au milieu du groupe puis on demande qui a répondu a chaque question (leurs
noms) en vérifiant les réponses. Ainsi par exemple si la réponse a été donnée par
Nicolas (dans la case figure le nom Nicolas), Nicolas doit dire au groupe les 2 pays

francophones qu'’il connait..

Questionnaire:

1. Bpeg éva mawdi mou va E€pet 2 XWpPeS moU HAAVE yaAAKd

Trouve un enfant qui conndit 2 pays francophones

2. Bpeg éva mad( mou va E€pet pa yaAAwr opdda

Trouve un enfant qui connd’t une équipe frangaise

3. Bpeg éva mawdl mou va E€pet 3 yalAkég AE€el

Trouve un enfant qui connait 3 mots frangais

3Enseignant/prof



4. Bpeg éva mawd( mou va Eépet 2 afoBéata tng MaAAiag

Trouve un enfant qui conndit 2 sites touristiques de la France

5. Bpeg éva mawdi mou Eépet elte éva yallo tpayoudiotH , €lte pa
Tpayoudiotpla yaAAida

. Trouve un enfant qui conndit soit un chanteur frangais, soit une chanteuse
frangaise

6. Bpec éva madi mou va €xel emoke@Tel pa yaAAopwvn Xwpa

Trouve un enfant qui a visité un pays francophone

7. Bpeg €va mald( mou va Epet 2 Aé§elg yalAKEG TTou xphnaylomolouvtal ata
eEMNVIKa

Trouve un enfant qui connd’t 2 mots frangais qui sont utilisés en grec

8. Bpeg éva mawdl mou va Eépel o moleg nmelpoug pAouvtal Ta yaAAKd

Trouve un enfant qui sait sur quels continents le frangais est parlé

9. Bpec éva madi mou va €pet pa yaAAk HApKa QUTOKWVATOU

Trouve un enfant qui connait une marque de voiture frangaise

10.Bpeg éva mad( mou va E€pet va Aéet “a’ayanw” ota yaAAwka

Trouve un enfant qui sait dire «o‘ayanw-s‘agapo» en frangais

En méme temps I'animateur peut enrichir les réponses avec une présentation inter-

active* d’'un diaporama. A chaque réponse I'animateur

3 Cette présentation pourrait inclure des stéréotypes ; des informations de I'actualité ; tout cela qui peut attirer
I'attention d’enfant de cette tranche d’age.
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peut demander soit d’'autres réponses soit encourager les participants a utiliser/ré-
péter des expressions francaises ou méme des clichés, p.ex. des slogans scandés par
les supporters des équipes nationales francaises lors de rencontres sportives “allez
allez les Bleus” ou des mots connus (préts) en veillant a I'accent francais. Puis on peut
s’interroger sur le sens de quelques mots connus et utilisés dans la vie quotidienne en

Grece.
p.ex ascenseur, accessoire, chocolat etc.

De cette fagon on a I'occasion de faire la connaissance de tous les participants mais

aussi d’avoir une vision globale de la culture francaise.

L'activité se termine par des applaudissements destinés a tous les participants. Les

participants recoivent un sticker qui confirme I'accomplissement de cette tache.

Activité principale
Le tour du monde dans les pays francophones

L'éléeve voyage mentalement et il peut:

O S’amuser, favoriser I'écoute, interagir.

O Promouvoir la langue francaise

O Concevoir la diversité culturelle et linguistique

O Connaitre des pays lointains francophones

O Exprimer ses compétences multiples

Déroulement:

o 0



Les éléves étant placés en cercle on leur montre la carte du monde et on leur demande
de deviner les pays ol ils pensent que le francais est une langue officielle et puis on

leur propose demande de les montrer sur la carte.

L'animateur aide en donnant des informations. On divise les participants en cinq
groupes de cing/six personnes. Les éleves répartis en groupes s’assoient ensemble et

chacun des groupes prend le nom d’un pays francophone

On distribue des flashcards des pays francophones qui incluent des renseignements
de ce pays : ¢ le drapeaue- la capitalee le continent, la monnaie,» la carte, toutes les

langues parlées®.

5Auteur de I'image: Plantu
8Un exemple de ce type de carte sont : 7 Familles pays francophones, MondoLinguo.com, Copyright 2017 par
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Il serait mieux de créer ces cartes nous-mémes en faisant une version qui sera amicale
pour les enfants. Ces fiches pédagogiques offertes par les enseignants pourraient
comporter des monuments, la monnaie, des photos ou cartes postales de la capitale,

la carte.

De plus on peut distribuer des journaux et des magazines recyclées dans lesquels les
éleves auront la possibilité de découper des lettres, des photos de sorte qu ‘ils pour-
ront créer eux-mémes la présentation de leur pays francophone. lIs peuvent utiliser
les renseignements qu’ils veulent et faire leur collage de présentation en offrant un

texte multimodal.



Avec des consignes claires on explique qu'’il s’agit d’un travail collaboratif; ainsi peu-
vent-ils répartir des taches et des roles dans le groupe. On précise aussi que c’est tres
important de discuter, de négocier et de décider en commun de la mise en oeuvre :

mise en page, montage, informations utilisées etc.
On précise exactement le temps du déroulement de I'activité, 20 minutes.

'animateur joue en quelque sorte le réle du “facilitateur” dans la mesure ou il passe
au milieu de chaque groupe et qu’il peut donner des précisions et aider les éleves au
cas ou ce serait nécessaire. Il veille également a ce qu’il n’y ait aucun éléve du groupe

qui ne participe pas a l'activité.



>,

.
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A lafin de leur préparation on demande aux éleves de former un cercle.

Chaque groupe peut alors présenter au milieu des autres éléves,son pays en donnant
les informations les plus importantes. L'animateur peut apporter une aide aux appre-
nants au moment de leur présentation au moyen de questions et de commentaires.

Des que la présentation finit, les apprenants recoivent un sticker d’'une autre couleur.



Lerituel de fermeture:

L'animateur invite les jeunes a former un grand cercle et a repenser, les yeux fermés,

pendant une minute, aux moments de I'atelier.

Apresilleur demande d’'ouvrir les yeux et de dire un mot ou une phrase a propos d’'une

chose qu'ils ont aimée et qu’ ils ont envie de conserver.

Les éleves ont la parole quand ils recoivent la balle. Par la suite, chaque éléve doit
lancer la balle a un autre qui dira a son tour quelque chose a propos de 'atelier et ainsi

de suite,

’Toutes les photos sont issues de I'atelier de Kozani, 7 mai 2019
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jusqu’a ce que tous les participants se soient exprimés. Cela pourrait mémerevétir la
forme d’une expression, d’'une information, d’un slogan.

L'animateur remercie et il/elle demande aux participants s’ils ont recu deux stickers. Au
moment ou ils montrent leurs stickers, le prof délivre une attestation de participation
afin d’enrichir leurs portfolios. Le voyage vers I'apprentissage de la langue francaise a

commencé.

Ci-dessous un échantillon de cette attestation la ville de Kozani :




Athina Daravigka : Enseignante FLE a I'école primaire
adaravigka@gmail.com

Lejeu de la Francophonie!

Avant propos-Introduction

Le jeu de la Francophonie (To maxvibt tn¢ MaAdopuwviac) est un jeu de société qui a
été réalisé en classe par les éléves de 5e classe de la 2e Ecole Primaire de Nigrita de
Serres pendant I'année scolaire 2016-2017. Ce projet a été cong¢u dans le cadre du Ré-
seau Thématique Locale « Approcher la diversité a travers I'art, de maniere créative
et... ala frangaise ».

La création du jeu

Apres avoir conculaforme du tableau (5 cercles paralléles de cing couleurs différentes
inspirées du logo de I'OIF), on a choisi 5 thémes liés a la francophonie : les mots-em-
prunts du grec au frangais, la gastronomie, le cinéma, la littérature et, enfin, la langue
francaise et la francophonie. Ensuite, on a travaillé une par une les catégories choisies
en créant en paralléle des questions type devinettes, QCM, vrai/faux et anagrammes.
De cette maniére on a appris un tas de choses, on a choisi les plus frappantes, les plus
intéressantes et on a créé les questions en grec pour que tous les éléves de I'école
puissent jouer a notre jeu de société et découvrir, eux aussi, la francophonie. Puis on
a établi les régles du jeu et enfin on est passé au coté créatif et a construit le jeu en
collaboration avec la prof d’art plastique, Christiana Saloni.

Public cible

L'atelier s’adresse a tous.tes les amateurs.trices de la langue francaise et des jeux de
société. Plus particulierementil s'adresse aux enfants du primaire quiontI'impression
que la langue francaise est difficile et que, eux, ils ne connaissent rien — avant, du
moins, de commencer les cours de francais en 5e.

Le but, donc, est de montrer que, méme les enfants qui n'apprennent pas le francais a
I'école ou bien les parents qui n'ont jamais pris de cours de francais, ont des connais-
sances générales de la culture et langue francaise, une langue présente aux quatre
coins de la Terre. Et, dans un second temps de les introduire dans le monde de la fran-
cophonie d’'une maniére ludique et amusante, en jouant au jeu de société fait main.

Lerituel d’ouverture

Nous faisons connaissance avec les enfants. On utilise le grec et le francais en paral-
lele. On salue en francais. On se présente en francais et puis on leur demande com-
ment ils/elles s'appellent toujours en francais. Mais apres, en grec, on leur pose des
questions dont les réponses peuvent étre des mots transparents que nous, nous ré-
pétons en francais exprimant notre enthousiasme.

- Salut, bonjour !
— Comment tu t'appelles ? - Je m’appelle...
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- Quelle est ta couleur préférée ?

- Le bleu ! Le rose ! Le rouge ! L'orange !Le mauve !
- Quel sport est-ce que tu pratiques ?

— Le basket ! Le tennis ! Le foot !

Ala fin, avant de lancer le jeu, on leur demande s'ils/elles aiment les jeux de société.
La réponse a cette question est toujours positive ce qui hous donne l'occasion de
passer a I'étape suivante, la présentation et I'organisation du jeu.

Déroulement

v La préparation

Photo 1 : Les équipes choisissent leur pion.

On met le plateau dujeu au centre delatable et on forme cing équipes de 3-4 joueurs.
Chaque équipe choisit son pion parmiles cing contenus au jeu:

a. Lalettre F (de Francophonie)
Une toque de chef

Du film (pellicule)

Unlivre et

Une bulle BD

® o 0 T

Et elle se procure d’un disque ou elle doit coller (avec du ruban
auto-agrippant) le « trophée » gagné lorsqu’elle répond

correctement a la question de chaque catégorie. Il y a 5 trophées, 2
autant que les cercles du plateau du jeu qui correspondent chacun Photo 2 : le disque
aux catégories suivantes : plein de trophées.
1. Le premier cercle de couleur bleue : des mots-emprunts du
grec au francais (trophée: la lettre F)
2. Le deuxiéme cercle de couleur jaune:la gastronomie (trophée: la toque)
3. Letroisieme cercle de couleur verte: le cinéma (trophée: le film)
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4. Le quatrieme cercle de couleur mauve: la littérature (trophée: le livre)
5. Le cinquiéme cercle de couleur rouge : la langue francaise et la fracophonie
(trophée:labulle)

Le but du jeu est d’étre le premier a coller les cing trophées sur son disque en répon-
dant correctement aux questions et arriver au centre du plateau.

v/ Les petits joueurs en action

Et le jeu commence. Chaque équipe désigne son chef qui est chargé de dire a voix
haute la réponse finale, un joueur qui lance les dés et son « trésorier » qui est chargé
de coller les trophées sur le disque. Les chefs placent au point de départ du plateau
les pions. La premiere équipe lance le dé et avance son pion d’autant de cases vers la
gauche ou la droite. Chaque fois qu’une équipe tombe sur une case qui comprend une
lettre du mot « Francophonie », elle a une deuxieme occasion en cas d’erreur. Et une
fois la réponse correcte donnée, elle recoit le trophée. Et puis, il reste a avancer au
cercle suivant en passant obligatoirement par la case colorée.

Photo 3 : Le plateau du jeu.



Tout au long du jeu, les enfants collaborent, en faisant preuve d'un esprit d’équipe
remarquable, ils proposent leurs réponses et qu'ils gagnent ou perdent, peu importe,
ils s'amusent, ils rient et, surtout, ils découvrent la francophonie ainsi que sa présence
dans la réalité grecque. lls réalisent que les mots « mouppmoudp » [pourboire] et «
KpayLov » [crayon] qu'ils utilisent viennent du francais, que le millefeuille et le coq au
vin sont des spécialités francaises. Et puis, lIs apprennent, s’ils ne le savent pas déja,
qui a dit « Dessine-moi un mouton » et dans quel roman de Jules Verne le héros, un
Anglais gentilhomme, parie toute sa fortune pour défendre une de ses idées brillan-
tes. lls découvrent que les héros de leurs BD et dessins animés préférés comme le pe-
tit Nicolas, Astérix, Lucky Look, les schtroumpfs parlent francais. Et enfin, ils appren-
nent l'origine et la signification du mot francophonie, que la langue francaise est la
seule langue avec I'anglais a étre parlée et enseignée dans les cing continents ou bien
gu’elle constitue la langue officielle du Comité des Jeux Olympiques, de 'ONU etc.

v/ Souvenir de la journée

Apres la fin du jeu, les enfants sont ap-
pelés a construire une carte-souvenir du
jeu et de la journée. lls coupent, ils col-
lent, ils colorent, ils écrivent leur prénom
et voila, I'atelier arrive a la fin mais tous
les enfants gardent en souvenir une ex-
périence unique, ludique et éducative, et

. . N _ l" + )
une carte qul lesaideraa ga rder leur sou Photo 4 : Les enfants sont en train de couper une
venir vivant pour |Ongtemps ! question représentative de chaque catégorie.

Photo 5 et 6 : Les enfants en train de coller les questions choisies et de colorer le logo de la Francophonie.



Ewony. Avaootacio Xayyov natassasagou@gmail.com

NoéufBplog 2019

«Ta web 2.0 epyaireia o1 O1000KAALN TNG YOAMKIO)

YOVTOUO GUEIMUO COUTEPUGHUATOV GEULVAPLOV

Ta epyareio Web 2.0 givar €vog kavovplog ymdpog yo v ekmaidevor). Eivan
e0koho oTn YpNom, MOAAG eivor Owpedv, elvar gokola mpooPdloipwa  amd
EKTOOEVTIKOVG Kot HobnNTég, Kol UTOPOLV VO TPOGPEPOLY TOAAL OQEAN OTNV
exmaidevon Kabwmg dtvouv ™ dvvatdHTNTO OVATTLENG CLUVEPYOTIKAOV, YNELOK®V,
YAOCGIK®OV 0ALY KOl KOWVOVIKOV OEI0TNTMV.

H ypnon tov Web 2.0 mopapével éva onuaviikd {ntoduevo tng Kabnuepivig
OWOKTIKNG TPOKTIKNG Topd TG OVOKOAIEG MOV UTOPEl  OVTIKEWWEVIKG V.
nmapovotdlovtal ot eAlelyelc tov €EomAIoUOD TV OYOAEl®V, O EKTAOELTIKOG
opeidetl va e€okelmBel pe ™ xpnomn tovg. AviidapPoavopevog Ty pootiféuevn asio
OV  TOPEYOLV  OQeihel VO EMOIOKEL TNV €QOPUOYT] TOVG OTN  Ol00CoKOAIL
OLlELKOADVOVTOG TO €PY0 TOL Kol KOOIOTOVTIOG TO EAKLOTIKO KOl AETOVPYIKO
KOW®VIKA.

H e&owceiwon pe avtd ta epyodeio yiveror otadtakd emiPefAnuévn: n Pacikn
eokelmon pe avtd, n epPdbovon kot 1 eUTES®ON TG ¥PNONS TOV EPYOAEIDV AVTAOV
Kol TOGO UAAAOV 1 EQOPUOYN TOVS oTNV TAEN amontel amd ToV KAOE EKTOOEVTIKO VL
TEPAUOATIOTEL, VO APLEPDGEL XPOVO, VO TOAUNGEL VO SOKIUAGEL 6TV TAEN TPAyuoTo
£TOL MOOTE VO VIOCEL OTAOOKA OmOALTO GVETOG He TN ypnon tov web 2.0.
Aoxalovtag to epyodein, kot mOAAL GAA0. OV LEAPYOLV ©TO SrdikTvo, Oa
aglohoynoet Ko Bo emAEEEL EKEVAL TOV TOL APECOVY KOl TOV EEVTNPETOVY KAADTEPOL

OTN OLOOKTIKT) TOL TPUKTIKY).



Ewony. Avaostacio Xdyyov natassasagou@gmail.com
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KAMOIA EPTAAEIA WEB 2.0

(evdewkTika mpoteivovtal Kanola epyaAeia nov unapyxouv eAsUBepa oto

SLadiktuo Kat yla ta onoia anatteitatl povo pia anAn eyypadn)

EvbelkTikd og kaBe pdon epapuoyng tou SidaktikoL oevapiou Ta Web 2.0; pmopouv va

xpnotpormnotnbolv wg e€NG:

x

Adopunon péow:

MpoPoAn¢ video (.. Youtube)

Mapouaciaon kO (m.x. Pixton, Cartoon Story Maker)

Mapouciaong dwroypadlwv (m.x. Kizoa, Flickr)

x

x

Kataypadn bewv péow ouvvedou Aé€swv (wordle, wordart)

Wnolakog mivakag avoakowwoswvy (m.x. Padlet)
Alepelivnon evdladepoviwy pabntwy péow epwtnpatoloyiwv (m.x. Google forms)
Yuvepyatikn Stdaokalia: Snuioupyia opddwy kot urtoopddwy (r.x. Edmodo)

Awapoipaon YAkoU (aoknoewv, 6pacTnploTATWV) HEow YndLaKWY TAgewy Kal
mAatdoppwy eknaidevong (rm.x. Edmodo, Hot Potatoes)

Juvepyaoia Snuloupyia KELUEVOU HECW EPYAAELWY TTOU ETULTPETIOUV SLAUOLPACUO
opxelwv (m.x. google docs, Wikis)

Anuoupyia kat Ene€epyaoia video (m.x. Youtube, animoto)
Anuoupyia xpovoypappng (m.y. Timetoast)

MapakoAolBnaon tnG €EEALENG KaL TNG TTOPELOG TNG CUVEPYATLKAG Stadkaoiag péow
OUVEPYATIKWYV epyaleiwy (m.x. Edmodo, google docs)

Anuoupyia epwtnuatoloyiwv (r.x. Google forms)
Anuoupyia nAektpovikng adioag (m.x. Glogster)

Anuoupyia kO (m.x. Pixton, Cartoon Story Maker, Power Point Office 365)

Anuoupyia ototomnou (Y. blog, weebly)

Anuoupyia mapouaoiaong (m.x Prezi, Power Point, bookcreator)
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AkoAouBel pia oelpa amno Bonbntikad Bivteo e odnyieg yla TNV eyKOTACTOON KOL XPHON TWV
napanavw epyaleiwv. Videos-tutorials oto Stadiktuo

https://www.youtube.com/watch?v=FLzvlzXQLco timetoast

https://www.youtube.com/watch?v=JQj8yJLZn8g padlet

https://www.youtube.com/watch?v=ffSLTNHo-fA wordle

https://www.youtube.com/watch?v=IgJUZWmIO2c wordle

https://www.youtube.com/watch?v=dvZNkdSmXZ4 Edmodo

https://www.youtube.com/watch?v=IiGZtWyRgel cartoon story maker

https://www.youtube.com/watch?v=iXK8hE 4wgc cartoon story maker

https://www.youtube.com/watch?v=XLCfVrgzytM bookcreator

https://www.youtube.com/watch?v=CtbNB-W-1Js you tube

https://www.youtube.com/watch?v=BIHatkWQJdk google forms

Meploodtepa epyaleia pe Bivteo odnylwv oto link mou akoAouBet:
http://dide.sam.sch.gr/keplinet/index.php/articles-menu-item/educational-menu-item/149-
web-2-0-apps

o °
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[Tapadetypata d1dakTik®V cevapiov pe ) xpron Web 2.0 ot
daockaAia TG EEVG YADGGOG

Ta mopoxdto OBOKTIKA GEVAPLOL OTOTEAOVV TAPOSElYUATO EQUPUOYNG TOAADV
epyoreiov WEB 2.0 mapdiinia katd tv vAomoinon tov kdbe cevapiov.

1.

Aldaktikd oevaplo Stdaokaliag Tng £€vng yAwooag (YoAALKA) yia To SNUOTIKO
2T, https://drive.google.com/open?id=16qlAHxFPA00zrJt0js3rRBODuaxgA2bW

.To oevdplo ekmovnOnke oto mAaiolo etrolag enpopdwong pe titho «TMNE
kat ZYNEPFATIKH AHMIOYPTIKOTHTA: H Noawbaywywkn Aflomoinon twv
Mponyuévwv Mabnolakwv Texvoloyliwv Aladiktiou oto ZUyxpovo xXoAeio

pHe €udoaon otn Tuvepyatikn Anupoupylkotnta : AmO tnv Otswpla otnv
MNpaén» amd to EAIBEA tou Matdaywylkol TuApato¢ tou Mavemiotnuiou
KpAtng katd to oxoALko £€tog 2018-2019.

AldakTikO oevaplo Sidaokaiiog TG eAANVIKAG w¢ £€vng yYAwaooag
https://drive.google.com/open?id=1AXNEXo NesZC-DIZhP3HrpAVBgQIRM-3
To SL8aKTIKO aUTO OEVAPLO EKTTOVAONKE 0TO TTAALCLO £THOLOG €€ OMOOTACEWG

empopdwong pe titho «H Sidaokaiia tng eAAnVIKNC wg Seltepnc €€vng
YAwooac» mou uvAomowBnke amo T Alodpopéc tou Kévtpou EAANVIKAG
Mwooag, 2017-2018.

AALEC TPOTEWVOUEVEG TTNYEG SIOOKTIKMV GEVAPI®MV GE O18popaL
avtikeipeva pe m xpnon Web 2.0 epyareiwv:

1.Avaotaoladng M. (Empélewa). (2018). TIE kat Suvepyatikyy AnULoupyLkoTnTA OTO

2uyxpovo ZxoAeio. P€Bupvo: Mavemotipo Kpntng, Matdaywylkd TuAna AnpoTtikAag

Exnaidevong, Epyaotriplo Awd Biou kat E§ Anootdoswg Eknaidevong (E.ALLB.E.A) .
ISBN: 978 - 960 - 86978 - 4-3 https://www.edivea.org/web2-2018.html

AmoBetplo SOOKTIKOV cevapimv Tov ekmovinkay Katd t Odpkelo etotog &5
amootaces emuopemong pe titho «TIIE ko Zvvepyatikr] Anpovpykdtnto 6Tto
XOyypovo oyolieion, EAIBEA Tavemotuiov Kprng, 2018.

2 Ilpaktikég mpotdoelg dwaokariog and to Kévipo EAAnvikng I'hocoag yio
dwacKaiio TG EAMANVIKNG G EEVING YADCGOG
http://elearning. greek-language.gr/course/view.php?id=45

http://elearning. greek-language.gr/course/view.php?id=20

KaAn oag nepuijynon!



